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Epic Win

Motivation in Computerspielen
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Was stimmt nicht mit meinen Studierenden? Meine VL ist doch besser als ein CS?!?
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Was motiviert beim Spielen?

M. Sailer et al., Psychological Perspectives on Motivation through Gamification,  Interaction Design and Architecture(s) Journal - IxD&A, N.19, 28-37, 2013
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• Positive Bestärkung
• (Direktes) Feedback
• Selbstbestimmung
• Klarheit (Regeln und Ziele)
• Wachsende Herausforderungen
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• Positive Bestärkung
• (Direktes) Feedback
• Selbstbestimmung
• Klarheit (Regeln und Ziele)
• Wachsende Herausforderungen

...und wie sieht es bei (klassischen) Vorlesungen aus?
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MINT Vorlesungen sind Anti-Spiele!
(take-home-message I)
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Gamification
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Gameful Learning
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Experience Points (XPs) mit minimaler Intervention

5ÜKlausur
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„2 Punkte für die Übungszettel sind viel zu wenig für den Aufwand!“

„Super! Endlich lohnt es sich, wenn man während des Semesters fleißig ist!“
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Portfolio-Prüfung

PVO der Universität zu Lübeck, Version vom 27.06.2017 

8

• XPs werden das ganze Semester über 
gesammelt.

• Teilleistungen müssen nicht einzeln 
bestanden werden.

• Mit ausreichender Punktzahl ist das 
Modul bestanden.

• Aus der Punktzahl ergibt sich die Endnote.
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XP-Bewertung WS2017
Einführung

Projekt
Übung1

Übung2
Übung3

Übung4
LZK

1.7

4.0
9



Amir Madany Mamlouk | Institut für Neuro- und Bioinformatik

www.xperts-education.de

...es fehlt nicht mehr viel...
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• Positive Bestärkung
• (Direktes) Feedback
• Selbstbestimmung
• Klarheit (Regeln und Ziele)
• Wachsende Herausforderungen
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Wie kann man Selbstbestimmung fördern?
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Wie VL entstehen...
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Wie VL sein sollten...
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Lerninseln.
(Fellowship für Innovationen in der Hochschullehre 2016)

14



Amir Madany Mamlouk | Institut für Neuro- und Bioinformatik

www.xperts-education.de

Lerninseln
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• Förden
• Fordern
• Selbstlernphasen
• Viele (kleine) Erfolge
• Selbstbestimmtheit
• Self-Assessment
• Individualisierbar
• Skalierbar
• Planbar
• 24/7
• (Direktes Feedback)
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Screenshot VPL I
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Screenshot VPL II
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Beispiel: Shortest Common Superstring KS1 
(Wissen)

KS2
(Verstehen)

KS3
(Anwenden)

max
XP

Hamilton-Graph zeichnen, Fusion des Greedy-
Algorithmus an dem Graph durchführen.

Klausur (80%)
Theorie (4XP)

4XP

Konkatenation von Strings, Anhängen von 
Zeichen, Methoden .equals() und .getCharAt() 
kennenlernen und üben 

Basis I (4XP)

Obiges Wissen kombinieren, um zwei Strings 
zu vergleichen und die größte Überlappung zu 
berechnen.

Klausur (20%)
Basis II (6XP)

Programmierung eines Greedy-Algorithmus, 
der eine Näherung an den SCS berechnet.

Übung (alt)
Lernziel (8XP)

8XP

Programmierung des Greedy mit einer 
LookUp-Table (schnellere Version)

(Sternchen)
Expert (3XP)

3XP

TOTAL 15XP

Kompetenzorientierung?

18
Kompetenzstufen nach:  Bloom, B.: Taxonomie von Lernzielen im kognitiven Bereich, Weinheim und Basel, 1976
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Was sagen die Studierenden?
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• Statt für andere Veranstaltungen zu lernen, habe ich lieber freiwillig 
Bioinfo gemacht, obwohl ich bereits eine Punktzahl erreich hatte, mit der 
ich zufrieden bin.

• Das ist für mich der größte Erfolg: Ich habe so richtig Lust bekommen 
Neues zu Lernen!

• Das XP-System ist gut, weil der Druck aus der Veranstaltung genommen 
wird.

• Bei mir hat sich absolut der 'Computerspiel Effekt' eingestellt: Punkte 
sammeln, Spaß sich Problemen zu stellen und am Ende selbstständig
zu einer Lösung zu gelangen! 

• Bei jeder Veranstaltung XPs zu sammeln würde mir einen Fokus auf 
persönliche Schwerpunkte ermöglichen.
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81.5%

Ergebnisse der Testklausur (113/134   Teilnehmer*innen (84%))

Wird nur gespielt oder auch gelernt?
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>80% der Teilnehmer*innen hätten 
die alte Klausur bestanden.

Einige sind zwar durchgefallen...

...aber andere haben sich echt ins 
Zeug gelegt!
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Lessons learned

• Klausuren per se sind nicht der ursächliche Stressor!

• Selbstbestimmung hingegen ist eine Schlüsseleigenschaft!!

• Endlich beschäftigen sich meine Studierenden mit Sternchenaufgaben!!!

• Die Büchse der Pandorra: Interdisziplinarität!

• Auf curriculärer Ebene: Was, wenn das jeder macht?!?

• Und:  „...was, wenn Deine Studierenden „abhängig“ werden von der VL?“

...level completed.
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