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Escape Room — eine Spiel-Art

“Escape rooms are puzzle games with a time limit, set in a locked room,

played with a team, in the real world.” (Hall, 2021, p. 9)



https://www.wired.it/play/cultura/2015/03/13/escape-room-detective-gioco/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
https://www.wired.it/play/cultura/2015/03/13/escape-room-detective-gioco/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

Escape Room-Varianten

Educational Escape Room

e Primares Ziel ist Lernen
(und nicht Unterhaltung)

* Verbindung von Lernen und
Unterhaltung

* Workshops von Panagiotis
Fotaris

eTeach-Netzwerk Thiiringen
Medienbereichertes Lehren und Lernen

Educational Escape Room |

Virtual Escape Room
* Digitale Umgebung
* Ortsabhangigkeit aufgehoben

Outdoor Escape Room

* Schnitzeljagd, z.B. durch die




360°-Raum

* 360°-Kamera: Fotografieren in alle
Richtungen vom Standpunkt der Kamera.

 360°-Raum: Montage mehrerer 360°-
Aufnahmen durch Software zu einem
gemeinsamen begehbaren Raum

 Annotationen: Erganzung des 360°-Raums
mit weiteren Medien (u.a. Text, Bilder,
Videos)




Potenziale von 360°-Raumen (360°VR)

Basis fur virtuelle Exkursionen Niedrigschwellige Erstellung Niedrigschwellige Nutzbarkeit
durch Lehrende (initiierbar) durch Lernende
* Nachhaltige * Consumer-360°-Kamera e Zeit- und ortsunabhangig

Lernerfahrungen am Objekt * Software erschwinglich * Vorhandene Endgerdte

* Von Studierenden akzeptiert (Notebook, Tablet)

» Lerneffektivitat bestatigt

e keine Programmierkenntnisse

Beispiel einer
360°-Kamera

insta 360 ONE X2
ca. 400 €
11 x5x3cm

360° |

Bildung

https://www.360-degree.education



iefengruben

Wasserwerk T

360°-Raum




‘iefengruben

TWA

* Betrieb durch
Wasserversorgungszweckverband
Weimar

* 1956 gebaut

* Aufbereitung des Wassers fur
Transport und Nutzung (Filterung
und Entsauerung)

rinkwasseraufbereitungsanlage

360°-Raum (Wolf et al., 2021)
* Insta360 One (Kamera)
e Matterport (Software)
78 Aufnahmepunkte
74 Annotationen

Einsatz
* Hochschullehre
e Offentlichkeitsarbeit



360°-Raum Wasserwerk Tiefengruben

Evaluationsergebnisse
(Wolf et al. 2021)

Hohe Akzeptanz bei den Studierenden

Lernwirksam

Einzigartige Lerngelegenheit

Kein Ersatz fir eine reale Exkursion

60— 70 % einer realen Exkursion

Aber:

Teilweise Uberforderung der
Studierenden durch freie Exploration

v

Verbindung von Escape Room und 360°-Raum
Educational Escape Room

als Werkzeug zur Fihrung

?



Virtueller Escape Room: Implementierung

* Niedrigschwellig durch ein Prototypische Implementierungsumgebung:
webbasiertes Formular Google Forms
(Vergne 2020)
e Gestaltungsmaoglichkeiten
* Texte (Narrativ)
* Bilder / Grafiken

* Aufgaben
e Multiple Choice Fragen

Der Wasserwerk Tiefengruben-Begleiter

Einen wunderschdnen guten Tag, ich bin der Begleiter Deines Rundgangs durch das

[ ]
B u Ch sta be nsamm I u ng Wasserwerk Tiefengruben. Ich fiihre dich durch das Wasserwerk. Im Laufe des Rundgangs
o L . k text wirst du an verschiedene Stationen kleine Ratsel I6sen. Bei einigen Stationen musst du
uckentex lediglich mithilfe der gegebenen Infotexte Pflichtfragen fir den Rundgang beantworten. Bei

anderen wird es deine Aufgabe sein, bestimmte Worter und Begriffe ausfindig zu machen,
mit ihnen Fragen zu beantworten und zuséatzlich separat zu notieren. Am Ende des
Rundgangs findest du dann einen kurzen Liickentext, welcher noch einmal pointiert die
Prozesse der Wasseraufbereitung zusammenfasst, in dem jedoch einige wichtige
Schliisselworte abhanden gekommen sind. Setze die gesammelten Worte ein und
vervollstéandige somit die Zusammenfassung.



Lernszenario

* Hausaufgabe

* Ankindigung in Vorlesung (visualisiert
mit Folien)

* Durchfiihrung einzeln
* Fir 2 Wochen freigeschaltet
e Kein Limit der Zeitdauer der Exkursion

* |Incentive: Punkte des Post-Tests als
Extrapunkte fir Abschlussklausur des
Kurses

Kurse
e Stadttechnik Wasser

* Siedlungswasserwirtschaft

Der Wasserwerk Tiefengruben-
Begleiter

Einen wunderschonen guten Tag, ich bin der Begleiter Deines Rundgangs durch
das Wi uft
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Gestaltungsmoglichkeit: Texte

Der Wasserwerk Tiefengruben-Begleiter

Einen wunderschénen guten Tag, ich bin der Begleiter Deines Rundgangs durch das

Wasserwerk Tiefengruben. Ich fiihre dich durch das Wasserwerk. Im Laufe des Rundgangs

wirst du an verschiedene Stationen kleine Rétsel I6sen. Bei einigen Stationen musst du

lediglich mithilfe der gegebenen Infotexte Pflichtfragen fiir den Rundgang beantworten. Bei

anderen wird es deine Aufgabe sein, bestimmte Worter und Begriffe ausfindig zu machen, E | nfu h ru ng
mit ihnen Fragen zu beantworten und zusétzlich separat zu notieren. Am Ende des

Rundgangs findest du dann einen kurzen Liickentext, welcher noch einmal pointiert die

Prozesse der Wasseraufbereitung zusammenfasst, in dem jedoch einige wichtige

Schliisselworte abhanden gekommen sind. Setze die gesammelten Worte ein und

vervollstédndige somit die Zusammenfassung.

Station 1 Einleitung

Anweisu ng An Station 1 findest du allgemeine Information zum Wasserwerk Tiefengruben. Bitte lese
diese gut durch, damit du die folgenden Fragen beantworten kannst.
g g g
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Gestaltungsmoglichkeit: Grafiken

Grundriss 1. Etage

Station 20

Reinwasserbehalter

Station 27

Station 24
Spilluftgeblase

Treppe

Station 26

Bedientableau

Station 1
Funktionsschema Inhaltliche Einflihrung

|

7
U Filterregelventil

Station 22

Druckerhéhungsanlage

[

|

oo o

Tar

Station 23
Riickspiilung

Station 25
Splilwasserpumpe

Station 21
Desinfektion durch
Chlorzugabe

12



Aufgaben

Station 16 Frage 2: Welche Unterscheidungen sind hinsichtlich des Aufbaus
und der Geschwindigkeit bei Filtern maglich?

Schnell- und Langsamfilter M u Itl p I e'Ch OiCE' F ra ge

Ein- und Mehrschichtig

D Horizontal und Vertikal

. Weg zu Station 7 und Station 8
VO rbe reitu ng Bewege dich nun zum Abluftrohr der Ents@uerung bei Station 7 und notiere dir das erste
Wort der Uberschrift. Mache anschlieBend die Station 8 ausfindig und merke dir das siebte

I—UCkenteXt Wort im zweiten Satz.

Station 1 Frage 2: Kannst du mir auch sagen, welcher Stoff bei der
chemischen Entsduerung als Zugabe diente?

Freitext-Frage

Your answer

13



Evaluation: Lernerfolg und Motivation

Wissen Motivation
360°-Modell  Escape Room Variante Erfolgswahrscheinlichkeit = 3.7 —
35 min 63 min
Bearbeitungszeit Interesse 3.2 —
Vorher Nachher Herausforderung 3.1 P

M=3.1 (SD=2.32) M=6.8 (SD=1.65)

MiRerfolgsbefiirchtung 2.5

Selbsteinschatzung; N=74; 10 Punkte-Skala

1 2 3
Pre-Test Post-Test
Punkte (von 10) M=8,11 M=9,47 FAM (Rheinberg et al. 2001); N=74; 5 -Punkte Likert-Skala
Zeit (min) M=16:35 M=7:18

5 zufallig ausgewahlte Fragen aus einem Pool von 15
Multiple-Choice-Fragen; N=74



Evaluation: Emotion und Usability

Lernbezogene Emotionen

Emotion M SD

Hoffnung 5.1 1.40

Freude 4.8 1.56

Stolz 4.1 1.69

Arger 3.4 1.78
Angstlichkeit 2.8 1.70
Langeweile 2.4 1.61
Scham 2.1 1.47
Hoffnungslosigkeit 2.1 1.46

AEQ (Pekrun et al. 2011); N=74;
7-Punkte Likert-Skala

Usability

a) positives Image - negatives Image
b) uninteressant - interessant

c) fantasielos - kreativ

d) minderwertig - wertvoll

e) amateurhaft - professionell

f) langweilig - spannend

g) unattraktiv - attraktiv

h) unasthetisch - dsthetisch

i) unangenehm - angenehm

j) einschlafernd - aktivierend

k) unbequem - bequem

Usability: Nicht-instrumentelle Qualitaten (Miller et al. 2012); N=74;
10-Punkte Polaritatsprofil

7.5
7.5
7.4
7.2
7.2
7.2
7.1
6.6
6.5
6.4
6.1

8
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Kommentare (Auswahl)

e ,der Begleitbogen im Extra Tab war sehr hilfreich. ohne ware ich vermutlich nicht so leicht zurecht
gekommen”

e ,Man hat Zeit sich alles in Ruhe anzusehen und durchzulesen. [...] Dennoch fehlt das "Erlebnis"
was man vor Ort mit dem Thema verbindet.”

e findeich die Idee des Wasserwerks eine gute Abwechslung zur reinen Vorlesung und sehr
praxisnah”

* ,lch hatte lieber frei exploriert”

16



/usammenfassung

Der Escape Room ...
e wurde positiv aufgenommen
* hat die Lehre bereichert

* hat die Evaluationsphase
uberstanden

Erfolgskritische Faktoren

Ratsel mussen korrekt sein
Niedrigschwellige Verfligbarkeit
Gruppenweise Bearbeitung

Begrenzung der Verfligbarkeit
Verknlpfung mit Leistungsnachweis

keine Begrenzung der ,,Bearbeitungszeit” ?

Zukunftige Arbeitsfelder

Bessere Spielmechaniken
Verbesserung der Usability / Integration



Potenziale Herausforderungen

Didaktisch Didaktisch
* Lernen “vor Ort/am Objekt” * Spielerisches Lernen nicht per
* Hohes Lernpotenzial se.bevorzugt
* Spielspald
* Abwechslung . e
* Ubersattigung
* Selbstgesteuertes Lernen

* Variabilitat Technisch
 Plattformstabilitat
Niedrigschwelligkeit * Usability
* Organisatorisch
e Technisch Organisatorisch

* Akzeptanz bei Lehrenden
* Verknipfung mit Credits



Aktuelle Arbeiten

w WorkAdventure X + v =3 m ] X

s C @ play.workadventu.re I e % = oN O &

origin Wl Germanlanguage W BAUHAUS [l Bank [l Softwares [ yoga M Media Architecture.. [l Scholarships Germa.. [l Habib metropolitan.. J Dashboard -Jimdo [l How-to-Germany [ PHD @ Gmail » YouTube » | W Other bookmarks

5 AW
2

‘.’ f( - .. - .—‘ X Close < 5 of 49 >

4/6: Welcome - <
content
introduction

The drinking water treatment plant, built
in 1956, and the pure water pumping
station (with integrated chlorine gas
disinfection plant), which was built
before the end of the Second World War
and completed in the 1950s, are listed
buildings - this had to be considered in

all conversion and renovation work

For viewing, we recommend following the
course of the water from top to bottom
For orientation, there is a flow diagram at

the top of each staircase.

und / oder:

Integration der
wrpemen  Escape Room-Mechanik
in den 360°-Raum

WorkAdventure (3DVista)
19
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/um Ausprobieren

Links
360°-Raum bit.ly/Tiefengruben
Webformular bit.ly/TiefengrubenBegleiter

Fiir Fortgeschrittene | I Tl i

Publisher Current Archives Announcements About ~

Home / Announcements / Special issue on Educational Escape Rooms

Special issue on Educational Escape Rooms
edited by Panagiotos Fotaris
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