
18 Nov 20221

Der VR-Ansatz in der Lehre über politische 
Kultur und das Mediensystem in Deutschland

Mira Rochyadi-Reetz
Technische Universität Ilmenau



2

Einleitung

 Virtual Reality ist eine Technologie, bei der 
Geräte wie Headsets, Kopfhörer und 
Handgeräte verwendet werden, um die 
Benutzer in eine vollständig simulierte 
digitale Umgebung einzutauchen.

 Nutzer Weltweite: 171 Mio (Statista, 2018)

 Fast ein Fünftel der Deutschen nutzen bereit 
VR und 77% davon verwenden VR für 
Computer-und Videospiele (Bitkom e.V, 
2022)
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Einleitung

VEDIAS-VR : Vorbereitung und Erprobung digitaler, 
international ausgerichteter Studiengänge mit 
Social Virtual Reality-Anwendung an der TU 
Ilmenau. 

Die TU Ilmenau ergänzt (2021-2022) im Rahmen 
des VEDIAS-Projektes ihr Lehrangebot um drei 
digital studierbare, international ausgerichtete 
Masterstudiengänge. Alle drei Masterstudiengänge 
sind an der TU Ilmenau als Präsenzformate seit 
Jahren international erfolgreich.
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Vorlesung:
„German Political Culture and Media System“

Die Studierenden sollten…
• einen grundlegenden Überblick über 

die deutsche Geschichte und politische 
Kultur haben.

• die Struktur der Argumentation anhand 
der politischen Kultur und Praxis in 
Deutschland üben.

• verstehen, was die Elemente des 
deutschen Mediensystems sind.

• die Zusammenhänge zwischen dem 
Mediensystem und der politischen 
Kultur verstehen. 
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Vorlesung:
„German Political Culture and Media System“

Die Studierenden sollten…
• einen grundlegenden Überblick über 

die deutsche Geschichte, die politische 
Kultur und das politische System 
haben.

• verstehen, was die Elemente des 
deutschen Mediensystems sind.

• die Zusammenhänge zwischen dem 
Mediensystem und der politischen 
Kultur verstehen. 

SS 2022:

21 Master Studierende in 
„Media and communication
science“ aus 12 Ländern in 
Europa, Asien, Afrika und 

Amerika
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Planungen

Aufgaben* SS2021 WS 21/22 SS2022 WS2022

Inhalt konzipieren √ √

VR Raum kennenlernen, gestalten und 

testen

√

Lehre √

Auswertung / Beurteilung √

*10 Std/Woche (25% Stelle)
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Qualifizierungen

• Kenntnisse über „German political culture and

media system“

• Erfahrung mit Lehre im multikulturellen Setting

• Berührung mit VR/Games

• VR-Raum entwickeln/designen 



8

(meine) Qualifizierungen

• Kenntnisse über „German political culture and media

system“? ……Ja!

• Erfahrung mit Lehre im multikulturellen Setting?.....Ja!

• Berührung mit VR/Games? …..Nie!

• VR-Raum entwickeln/designen? ….ohne Vorkenntnisse!
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VR…
WorkshopNutzen

Schwindlig Grundlage verstehenGames: 
„Fun“ + „Bewegung“  
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VR Räume

• Open Source
• Kann mit oder 

ohne VR Brille 
benutz werden 
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Virtueller Campus der TU Ilmenau

https://vcampus-tu-ilmenau.de/
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Grundfrage

“Wie kann ich VR Technologie benutzen 
um die Lernziele zu erreichen?“

VR in der Lehre nur funktioniert, wenn 
sich die Studierenden im Unterricht 
bewegen können / Aufforderung zu 
Aktivität / spielerischer Kontext.
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Digitale Tools 

• Lernmaterialien verteilen: Moodle

• Lernstoff vermitteln: Webex

• Interaktive Tools: Mentimeter, Miro, 

existierende 360o Video und VR Raum
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Raum 1: “What do you think ?“
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Raum 2: „Exhibition Room Political Parties“
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Raum 2: „Exhibition Room Political Parties“
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Raum 2: „Exhibition Room Political Parties“
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Raum 2: „Exhibition Room Political Parties“
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Raum 2: Exhibition Room from Political Parties
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Raum 3: „Bundestag“(Audimax)
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Raum 3: „Bundestag“(Audimax)
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Raum 3: „Bundestag“(Audimax)
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Raum 3: „Bundestag“(Audimax)

Problem:
Internet Verbindung!

Technische Voraussetzungen (PC) 
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Qualitative Bewertungen
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Fazit
VR in der Lehre hat großes Potential. Aber…
• Zeitintensiv: für die Vorbereitungen und in der 

Durchführung.

• Noch ist die VR Brille zu teuer für die Studierenden.

• Funktioniert nur mit sehr guter Internetverbindung.

• Benötigt sehr hohe Kreativität um Lehrinhalte 

spielerisch zu gestalten.
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Fazit
Werde ich VR in der Lehre weiter nutzen?
Ja! Aber nur begrenzt. Von drei VR Räumen die jetzt 
verfügbar sind, werde ich nur noch einen benutzen.
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mira.rochyadi-reetz@tu-ilmenau.de

Thank you. 


